
retina

Alfabetización 
y creación 
audiovisual 
en el aula
contexto



Catálogo de publicaciones del Ministerio: 
https://www.libreria.educacion.gob.es/

Catálogo general de publicaciones oficiales: 
https://cpage.mpr.gob.es/

Alfabetización y creación audiovisual en el aula

Autor: Sergio Clavero Ibáñez de Garayo

El Ministerio de Educación, Formación Profesional y Deportes no se 
responsabiliza del contenido vertido en esta publicación, sino que son los 
autores los únicos responsables. 

Las normas lingüísticas seguidas en este libro son las establecidas por la 
Real Academia Española en la Ortografía de la lengua española publicada 
en el año 2010.

MINISTERIO DE EDUCACIÓN,
FORMACIÓN PROFESIONAL Y DEPORTES

S.G. de Cooperación Territorial e Innovación Educativa

Edita:
© SECRETARÍA GENERAL TÉCNICA
Subdirección General de Atención al Ciudadano, 
Documentación y Publicaciones

Edición: 2024
 
NIPO (línea): 164-24-067-0

Diseño y maquetación: Marta Sanz García
Diseño portada: Marta Sanz García



retina

contexto

Alfabetización y creación audiovisual en el aula



 

Contexto

1. Sociedad digital

2. Cine y educación

3. Cine para el conocimiento

4. Objetivos



5. Didáctica

6. Propuestas pedagógicas

7. Evaluación

8. Formación del profesorado

9. Conclusiones

Bibliografía



 6

1. Sociedad 1. Sociedad 
digitaldigital

En la sociedad del s. XXI tanto internet como 
los múltiples dispositivos digitales ponen a 
nuestro alcance una cantidad ingente de 
información escrita, oral y visual. Recibimos 
esta información como espectadores pasivos, 
ya que desconocemos algunos de los lenguajes 
utilizados, así como el funcionamiento de 
los medios de información y de los canales a 
través de los cuales accedemos a ella. Gran 
parte de esta información que circula por las 
redes lo hace en formato vídeo, un soporte 
que los espectadores sin formación específica 
confunden en muchas ocasiones con la realidad, 
sin acercarse a él con capacidad crítica. 
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Esta inabarcable cantidad de imágenes 
condiciona nuestra percepción de 
la realidad ya que, como reflexiona 
Fontcuberta (2016), «estamos inmersos 
en un orden visual distinto marcado 
básicamente por tres factores: la 
inmaterialidad y transmitabilidad 
de las imágenes; su profusión y 
disponibilidad; y su aportación decisiva 
a la enciclopedización del saber y de 
la comunicación» (p. 9). Este autor 
también advierte sobre el hecho de 
que «esta saturación visual nos obliga 
también, y sobre todo, a reflexionar 
sobre las imágenes que faltan» (p. 26) 
en referencia, no solo a aquellas que 
desaparecieron, sino también a las que 
nunca existieron o fueron eliminadas, 
prohibidas o censuradas. A su vez, 
emplea el término Homo photographicus 
para referirse al ser humano en tanto 
consumidor y productor de infinitas 
imágenes, gracias a la proliferación de 
dispositivos con cámara asequibles. 

La eficacia comunicativa de las 
imágenes puede condicionar nuestro 
comportamiento y nuestra percepción 
de la realidad, especialmente en edades 
tempranas.

«(…) cualquier persona 
está hoy expuesta, desde su 
primera infancia, al influjo 
determinante de unos medios 
que se caracterizan, ante todo, 
por su inmediatez, su eficacia 
comunicativa, su atractivo 
para quien los contempla y 
su capacidad de penetración 

en todos los niveles de la 
personalidad individual y de los 
comportamientos colectivos» 
(Pérez Millán, 2014, p. 11).

Ante esta realidad, la Comisión Europea 
publicó la Recomendación, de 20 de 
agosto de 2009, sobre la alfabetización 
mediática en el entorno digital para una 
industria audiovisual y de contenidos 
más competitiva y una sociedad del 
conocimiento incluyente.  En un 
informe de 2011 incidió en la necesidad 
de elaborar un modelo de educación 
cinematográfica para Europa, que 
incluyera la apreciación del cine como 
una forma de arte, la comprensión 
crítica, el acceso al patrimonio nacional, 
el cine mundial y el cine popular, y 
las habilidades creativas para hacer 
películas. Asimismo, proporcionó una 
definición revisada de alfabetización 
cinematográfica (film literacy):

«El nivel de comprensión de 
una película, la capacidad 
de ser consciente y curioso 
en la elección de películas; 
la competencia para mirar 
críticamente una película 
y analizar su contenido, 
cinematografía y aspectos 
técnicos; y la capacidad 
de manipular su lenguaje 
y recursos técnicos en la 
producción creativa de 
imágenes en movimiento».
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Por lo tanto, parece necesaria una 
formación adecuada de la ciudadanía 
para una lectura y reflexión crítica de las 
imágenes, no solo como consumidores, 
sino también como productores 
conscientes y responsables; formación 
que debe comenzar en la educación 
formal, con un diseño curricular 
progresivo a lo largo de las diferentes 
etapas educativas.

Antes de avanzar es necesario 
establecer y definir algunos términos 
que vamos a utilizar relativos a la 
educación audiovisual. Nos referiremos, 
preferentemente, a la importancia 
de la alfabetización cinematográfica 
como el espacio para el conocimiento 
del cine y su lenguaje, que también 
utilizan la publicidad, el videoclip o el 
reportaje periodístico, y que responde 
a la definición de la Comisión Europea 
antes citada. El término audiovisual 
lo emplearemos para englobar los 
productos de la televisión como talk 
shows, magazines o concursos que se 
rigen por otros códigos distintos al del 
cine. Bergala enfrenta ambos términos 
para destacar la importancia pedagógica 
del cine sobre los productos televisivos:

«La formación paciente y 
permanente de un gusto fundado 
sobre cosas bellas puede tener 
alguna posibilidad, aunque sea 
mínima de actuar como antídoto 
frente a la crasa estupidez y a la 
fealdad agresiva de la mayoría de 
los programas de televisión que 
no provienen de un imaginario 
del cine» (Bergala, 2007, p. 58)
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2. Cine 2. Cine 
y educacióny educación

El sistema educativo debe proporcionar al 
alumnado una formación integral centrada en el 
desarrollo de las competencias, el pensamiento 
crítico y la reflexión, para que construya su 
propio conocimiento. La Ley Orgánica 3/2020, 
de 29 de diciembre (LOMLOE) establece en 
su preámbulo que «la comprensión lectora, la 
expresión oral y escrita, la creación artística, 
la comunicación audiovisual, la competencia 
digital, el fomento de la creatividad y del 
espíritu científico se trabajarán en todas las 
áreas de Educación Primaria» y, con una 
ligera variación para la Educación Secundaria, 
que «la comprensión lectora, la expresión 
oral y escrita, la comunicación audiovisual, 
la competencia digital, el emprendimiento, 
el fomento del espíritu crítico y científico, la 
educación emocional y en valores, la educación 
para la paz y no violencia y la creatividad se 
trabajarán en todas las materias».

https://www.boe.es/boe/dias/2020/12/30/pdfs/BOE-A-2020-17264.pdf
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Por tanto, es importante el aprendizaje 
y dominio no solo de los lenguajes 
oral y escrito, sino también del 
cinematográfico, porque transmiten 
información y conocimiento, además 
de que nos permiten expresarnos 
mediante la utilización de los procesos 
de pensamiento científico y artístico, al 
tiempo que fomentan la creatividad. A 
su vez, el conocimiento y correcto uso 
de los medios digitales nos facilita el 
acceso al conocimiento, su construcción 
y transmisión.

Para lograr este fin es necesario 
desarrollar estrategias y proyectos 
pedagógicos integrales, en los que la 
reflexión, el pensamiento crítico, la 
creatividad y las metodologías activas 
y cooperativas posibiliten también 
la intervención en el entorno más 
cercano. La comunicación audiovisual 
es muy adecuada para esta tarea por 
su potencia transmisora y evocadora 
de conocimiento y por su cercanía a 
la realidad de todo el alumnado. Este 
acercamiento a otras realidades produce 
en el alumnado experiencias y cambios 
personales mediante el compromiso, la 
participación y la construcción de un 
proyecto compartido para el cambio y la 
mejora social.

En la actualidad, la implantación 
curricular de la formación 
cinematográfica, audiovisual y mediática 
se halla en pleno debate en los ámbitos 
educativo, institucional y profesional 
del cine y de la comunicación. En los 
últimos años proliferaron a nivel estatal 
y autonómico numerosos programas 

educativos relacionados con el 
audiovisual que se ofertan a los centros 
educativos de manera global o selectiva. 
Estos programas, en unos casos, utilizan 
el cine como herramienta para debatir 
sobre diversos temas sociales y, en 
otros, ofertan pequeños talleres de 
creación cinematográfica impartidos 
por asociaciones o empresas culturales 
formadas por profesionales del cine o de 
la comunicación. Estos talleres son muy 
limitados en el tiempo y llegan a pocos 
centros; la participación del alumnado 
en ellos difícilmente adquiere el 
protagonismo que requiere un proceso 
de aprendizaje significativo y acaban 
convirtiéndose, en muchas ocasiones, en 
una actividad lúdica. En casi todos los 
casos se contemplan como una actividad 
puntual, complementaria o extraescolar 
ajena al currículo educativo. 

En los centros escolares, gracias a las 
facilidades que proporcionan los medios 
digitales, han surgido numerosos 
proyectos e iniciativas de creación 
audiovisual que parten de la inquietud 
y del entusiasmo de docentes que, en 
la mayoría de los casos, desarrollan 
su trabajo en el aula de forma aislada 
y gracias a la autoformación. Estos 
proyectos son tan diversos como los 
docentes que los impulsan y varían en 
los contenidos, en las metodologías y 
en la forma en la que se integran en 
las materias, así como en los horarios 
lectivos o no lectivos en los que se 
imparten. Otra actividad habitual 
relacionada con el cine dentro de las 
aulas es el visionado, que se aborda, 
casi siempre, desde un punto de vista 
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analítico, en una labor de análisis clásico 
y no desde lo creativo, como expone 
Bergala (2007): «El análisis de creación 
contrariamente al análisis fílmico 
clásico cuya finalidad es comprender, 
descifrar, leer la película como se dice 
en la escuela prepararía o iniciaría para 
la práctica de la creación». (p.127). Este 
tipo de análisis pretende reflexionar 
sobre las decisiones creativas adoptadas 
por sus autores para elaborar sus 
mensajes e inicia a los espectadores 
en la educación de una mirada atenta, 
reflexiva y creativa.

Esta diversidad de propuestas, 
enfoques y metodologías plantean 
varias cuestiones a las que no se acaba 
de dar respuesta: ¿cómo introducir 
su enseñanza en las aulas?, ¿en qué 
etapas educativas? y ¿cuál debe ser su 
desarrollo curricular? 

Las materias artísticas tanto de Primaria 
como de Secundaria son el ámbito 
en el que se debe desarrollar esta 
alfabetización audiovisual y en el que 
impartir, tal y como recoge la LOMLOE, 
los contenidos curriculares para el 
aprendizaje del lenguaje cinematográfico 
que permite la comprensión y creación 
de mensajes audiovisuales. El resto de 
áreas deben utilizar este lenguaje, al 
igual que el oral y el escrito, como un 
medio para el acceso a la información, 
la adquisición y construcción de 
conocimiento aprovechando las 
cualidades pedagógicas de sus procesos 
de creación.
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3. Cine para el3. Cine para el
conocimiento y conocimiento y 
el aprendizajeel aprendizaje
La experiencia cinematográfica nos permite 
reeducar la mirada a través de procesos de 
alfabetización en su lenguaje y aprovechar 
sus metodologías y procesos de creación 
para abordar desde la reflexión crítica y la 
sensibilidad cualquier contenido o temática. 
Las posibilidades pedagógicas de los procesos 
de alfabetización y producción cinematográfica 
impulsan el pensamiento y la reflexión para 
desarrollar nuestro propio conocimiento. 
Además, los mecanismos metodológicos 
del aprendizaje por proyectos posibilitan la 
cooperación y colaboración en grupos de 
trabajo donde el alumnado aprende a escuchar, 
exponer y dialogar con respeto, cooperación 
y flexibilidad y también a resolver problemas, 
planificar y organizar el tiempo de forma eficaz. 
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Uno de los objetivos fundamentales 
del arte es acercarnos al conocimiento 
mediante la generación de un espacio de 
reflexión y el cine, como representación 
artística, no es ajeno a esta función. La 
experiencia cinematográfica no tiene 
como finalidad realizar un registro 
o una representación de la realidad, 
sino que aspira a revelar cierta verdad 
más allá de la dicotomía entre la 
ficción y lo documental. Jean Luc 
Godard (1962) lo explica muy bien 
al afirmar que parte del documental 
para darle la verdad de la ficción. 
Este tipo de escritura cinematográfica 
documental nos permite aproximarnos 
a la realidad como un explorador que 
recorre caminos a la deriva, donde 
lo importante es lo que nos vamos 
encontrando, como en una aventura. El 
cineasta Andrei Tarkovski (2011) explica 
la esencia del cine como un fragmento 
de tiempo que abarca un conjunto de 
hechos de la vida donde se desecha todo 
lo inservible para conservar solo los 
elementos imprescindibles de la imagen 
cinematográfica con la intención de 
restituir la vida. Se trata, por tanto, de 
una metodología de trabajo que tiene 
como objetivo revelar una verdad que, 
a partir de la realidad, se construye o 
reconstruye a través del pensamiento y 
la mirada del cineasta. Esto no implica 
distorsionar la realidad sino elevar sus 
significantes, porque el impulso de una 
experiencia cinematográfica debe ser el 
deseo de conocimiento.

La mirada de la creación 
cinematográfica permite desarrollar una 
doble vía educativa en los estudiantes. 

Por un lado, hacer documentales es 
acercarnos poéticamente a la realidad, 
a la memoria de las personas que nos 
revelan su verdad en un diálogo con 
el cineasta ya que «la cualidad poética 
de una película nace de la observación 
inmediata de la vida» (Tarkovski, 
2011). La cámara se convierte en una 
intermediaria que permite que las 
personas sean reconocidas socialmente 
ya que las sitúa en el centro del discurso. 
Estas experiencias cinematográficas 
nos aproximan a la esencia humana a 
través de la exploración y la reflexión 
profunda, emocional e intelectual. 
Por otro, los procesos de creación 
cinematográfica permiten la práctica de 
metodologías activas de aprendizaje en 
el aula para desarrollar las competencias 
y el conocimiento en cualquier área 
a través de la puesta en marcha 
mecanismos de colaboración, trabajo en 
equipo, autonomía, responsabilidad y 
cooperación.

Si queremos realizar un acercamiento 
honesto a la realidad no podemos 
hacerlo con ideas preconcebidas y será 
la propia evolución de la experiencia 
y del rodaje la que irá estableciendo 
las necesidades progresivamente, 
posicionando la cámara como la 
mirada que registra lo que acontece,  
no solo desde un punto de vista formal 
sino también desde un punto de vista 
emocional. La experiencia y la reflexión 
a partir del contenido registrado por 
la cámara deben construir un mensaje 
dotado de significado y profundidad, 
que se aproxime a la verdad y la esencia 
de la existencia humana. Porque «el 
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mérito de la creación es la capacidad 
de dotar a la imagen de intención y de 
sentido, en hacer que la imagen sea 
significativa» (Fontcuberta, 2016).

La estrategia pedagógica debe establecer 
estos procesos de aprendizaje, tal y 
como propone María Acaso (2017), 
como un marco de acción social 
donde se alienta la idea de cambiar y 
transformar el mundo. Esta metodología 
implica convertir al alumnado en 
un ciudadano activo tanto en la 
construcción de conocimiento como en 
la necesidad de su participación social.
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4. Objetivos4. Objetivos
El desarrollo de un proyecto creativo de 
alfabetización cinematográfica permite trabajar 
cada una de las siete competencias clave de la 
educación y facilita un trabajo interdisciplinar, 
transversal y colaborativo para la construcción 
del conocimiento y el desarrollo de destrezas de 
numerosas áreas y disciplinas. Estos proyectos 
han de estar integrados en las programaciones 
didácticas y deben incorporar el diseño de 
actividades que permitan al alumnado avanzar 
hacia los resultados de aprendizaje en la 
adquisición de más de una competencia  
al mismo tiempo.
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El objetivo fundamental es desarrollar 
en el alumnado una mirada atenta y 
reflexiva, a través de una alfabetización 
en el lenguaje cinematográfico para 
formar ciudadanos con pensamiento 
crítico, con capacidad para construir 
su propio conocimiento y con 
valores sociales y democráticos. 
Los y las estudiantes pueden así 
desarrollar capacidades como la del 
pensamiento crítico que les permitirá 
construir conocimiento a partir de la 
elaboración de ideas nuevas. Para ello 
se aprovecharán,  como eje central 
de esta alfabetización, las cualidades 
pedagógicas de los procesos de creación 
cinematográfica con el fin de llevar a 
cabo procesos de enseñanza-aprendizaje 
que aborden, desde la reflexión crítica 
y la sensibilidad, cualquier temática 
transversal a partir de la realidad y del 
entorno más cercano.

Es importante fomentar la educación 
en valores a través de las temáticas 
que abordan las diferentes obras 
audiovisuales en producción. Estas, 
a su vez, se convierten en un recurso 
destacado para la divulgación de 
contenidos de carácter social, de modo 
que se contribuye a la compresión y el 
enriquecimiento personal con diferentes 
realidades, además de contribuir al 
reconocimiento de la igualdad de 
derechos entre distintos colectivos. 
Trabajaremos, entre otros, temas 
transversales recogidos en la legislación 
educativa relacionados con los objetivos 
de desarrollo sostenible (ODS), el 
acoso escolar, la igualdad de género, la 
educación para la paz, la sostenibilidad, 

la violencia de género, el cuidado del 
medio ambiente, las libertades y la 
convivencia que se hacen visibles a 
través de spots sociales, documentales, 
obras de ficción o del videoarte.

Igualmente primordial resulta fomentar 
el trabajo en equipo, que prepara a los 
estudiantes para un entorno social de 
cooperación y servicio comunitario, 
mediante el ejercicio de habilidades 
sociales, así como por medio de la 
empatía y la solidaridad. El alumnado 
consulta y comparte recursos, 
intercambia información y debate en un 
clima de corresponsabilidad, espíritu 
constructivo, respeto y confianza para 
alcanzar los objetivos propuestos.

Otro de los objetivos es emplear las 
tecnologías de la información y de 
la comunicación como herramientas 
que nos permiten acceder, evaluar, 
crear y comunicar, ética y legalmente, 
como sujetos activos de la sociedad del 
conocimiento, además de utilizar los 
medios digitales como facilitadores de 
los procesos de creación. El alumnado 
aprende a integrar conocimientos 
y habilidades de varias áreas a 
través de proyectos más complejos 
y multidisciplinares; se impulsa así 
el aprendizaje y trabajo autónomos,  
mediante la investigación y la 
búsqueda de información, con lo que 
se va desarrollando su capacidad para 
discernir la información fiable de la que 
no lo es. Para alcanzar este objetivo, 
el alumnado desenvolverá estrategias 
adecuadas para el acceso, búsqueda 
y tratamiento de la información. 
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Asimismo, explorará los medios de 
comunicación y conocerá los lenguajes, 
en especial el visual y cinematográfico, 
que sirven de vehículo para aquella. 
Todo ello de manera experimental, por 
medio de la realización de un proyecto.
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5. Didáctica5. Didáctica
La obra cinematográfica no solo es un recurso 
para trabajar diversas temáticas en las materias 
educativas o para reflexionar sobre diversas 
cuestiones sociales, sino que también es arte 
y cultura, por ello, debe ser objeto de estudio 
desde un punto de vista creativo, priorizando el 
conocimiento de su lenguaje. Este nos permite 
acceder a la información y comunicarnos,  
a la vez que se desarrolla nuestro pensamiento 
crítico y se forma a los nuevos espectadores 
para apreciar la diversidad de cinematografías 
y culturas.
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El conocimiento del lenguaje 
cinematográfico debe realizarse de 
forma específica en las materias 
artísticas para que pueda luego 
aplicarse en el resto de áreas como 
un medio más para la formación del 
alumnado junto a la expresión oral 
y escrita, cuyo aprendizaje también 
se desarrolla en materias específicas 
desde edades tempranas. Debe, además, 
estar integrado en las programaciones 
didácticas con una estructura definida 
y un diseño de contenidos y procesos 
metodológicos que posibiliten un 
aprendizaje significativo, con el objetivo 
principal de formar ciudadanos con 
capacidad reflexiva y crítica, adaptados 
a la sociedad digital y que posean una 
formación comunicativa y no solo 
instrumental o tecnológica. 

La introducción del lenguaje 
cinematográfico debe realizarse 
de manera progresiva a lo largo de 
la Educación Infantil, Primaria y 
Secundaria y conforme a las etapas de 
desarrollo intelectual del alumnado. 
Además, debe perseguir la educación 
de una mirada reflexiva y consciente 
hacia todo tipo de imágenes y objetos 
audiovisuales. En las edades tempranas 
tendrán mayor protagonismo estrategias 
para facilitar que el alumnado se 
acerque a las obras cinematográficas 
de interés y de difícil acceso para ellos 
y así potenciar una lectura creativa a 
través de la iniciación al coloquio. El 
docente es el responsable de seleccionar 
adecuadamente esas obras que 
pueden definir sus gustos y para eso es 
necesaria también una formación que 

le permita tener una visión general de 
la historia del cine. Con este fin, las 
propias instituciones educativas deben 
priorizar la creación de una plataforma 
de cine, con un interés estrictamente 
pedagógico, que abarque todas las 
cinematografías, culturas y épocas. La 
selección de películas debe regirse según 
criterios de calidad cinematográfica y 
artística, estar estructurada en categorías 
y con recursos didácticos para su uso en 
el aula que faciliten la labor del docente.

En la etapa inicial de la Educación 
Primaria, e incluso en Infantil, 
podemos proyectar, por ejemplo, 
multitud de obras de animación 
experimental abstracta de los años 30 o 
40, como las de Oskar Fischinger, que 
combinan el movimiento de la imagen 
y la música. A partir de una de estas 
obras se puede diseñar un proyecto 
multidisciplinar en torno al color, las 
formas, el movimiento, el ritmo, el 
espacio o la música. Progresivamente, 
mientras el alumnado va madurando 
intelectualmente, debemos introducir 
también procesos de creación 
cinematográfica, individuales y 
colectivos, para una comprensión más 
profunda de la construcción de los 
mensajes cinematográficos y el disfrute 
de su componente artístico.
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Lotte Reiniger: Las Aventuras del Príncipe Achmed (1926)

Oskar Fischinger: Poema óptico (1938)

5.1 Metodología
Utilizaremos una metodología basada 
en proyectos que se resuelve mediante 
un proceso de investigación y creación 
por parte del alumnado, que trabaja 
de manera autónoma y colaborativa, 
y que culmina con un producto final 
que se presenta ante los demás como 
una evidencia de aprendizaje. Permite 
trabajar las competencias clave y facilita 
un trabajo interdisciplinar, transversal 
y colaborativo para la construcción 
del conocimiento y el desarrollo 
de destrezas de numerosas áreas y 
disciplinas. El alumnado constituye 
grupos de trabajo para el desarrollo de 
su propio conocimiento. Sus integrantes 
investigan, intercambian información y 
debaten para alcanzar acuerdos durante 
todo el proceso creativo, desde la idea 
inicial y el desarrollo del guion hasta el 

rodaje y la edición. Esta metodología 
activa les ayuda a resolver problemas, 
a mejorar su capacidad de trabajo en 
equipo y a desarrollar capacidades 
mentales. Las herramientas TIC les 
permiten establecer mejores relaciones 
de trabajo, al tiempo que facilitan el 
proceso creativo y la consecución del 
producto final. Estas herramientas 
deben estar diseñadas para enriquecer 
las habilidades de investigación y la 
capacidad de análisis, para crear una 
comunidad de trabajo colaborativo 
a través de plataformas virtuales con 
las que intercambian información y 
avanzan el proyecto fuera del horario 
lectivo y para posibilitar el desarrollo de 
la producción de la obra y así alcanzar el 
éxito a través de la experimentación y el 
ensayo y error. El docente durante todo 
este proceso provee de información, 
recursos y asesoría con lo que se 
generan momentos de aprendizaje en 
diferentes reuniones de trabajo.

Las propuestas pedagógicas permiten el 
uso de la metodología del aprendizaje-
servicio en la que se combinan 
los procesos de aprendizaje con el 
compromiso social y el servicio a 
la comunidad, insertados en un 
proyecto bien articulado con el que los 
participantes aprenden y construyen 
su conocimiento mediante la atención 
a necesidades reales del entorno 
sociocultural con la finalidad de 
contribuir a su mejora.

La filosofía de esta didáctica que se 
propone entiende todo el proceso 
de alfabetización que se describe a 
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continuación como un acto de expresión 
creativa cinematográfica en el que el 
alumnado es el principal impulsor 
a través de un trabajo cooperativo. 
El profesor diseña la estrategia de 
aprendizaje, actúa de guía y presta 
ayuda en la organización y planificación 
de actuaciones.

5.2 Desarrollo
Una obra cinematográfica es fruto del 
trabajo de muchas personas con muy 
diversas funciones y aportaciones, desde 
las más creativas hasta las más técnicas, 
y de un proceso creativo estructurado y 
planificado cuya producción facilitan los 
medios digitales.

En la guía didáctica Alfabetización 
y creación audiovisual en el aula se 
desarrolla de manera muy sencilla todo 
el proceso creativo para la elaboración 
de un proyecto audiovisual, desde la 
idea inicial hasta la obra definitiva lista 
para exhibir, así como la organización 
del grupo, las tareas de cada miembro 
en las diferentes fases de producción 
y la labor del docente. Está diseñada 
desde la experiencia directa en el 
aula a través del proyecto pedagógico 
de alfabetización cinematográfica 
Aturuxo Films. El objetivo es facilitar 
al profesorado el proceso creativo 
completo de producción de una obra 
audiovisual con su alumnado. Para ello 
se detallan los elementos sintácticos 
básicos del lenguaje cinematográfico, el 
proceso creativo que debe desarrollar 
el alumnado —que incluye los 
pasos más significativos— y algunos 
consejos prácticos que ayudarán a la 

consecución de la obra final. Se trata 
de ofrecer una didáctica eficaz para 
su aplicación en el aula, tanto para el 
profesorado de las materias artísticas 
como para el profesorado de otras 
áreas de conocimiento que utilizan 
la creación audiovisual como una 
metodología para trabajar contenidos 
propios de su materia en proyectos que 
pueden ser, además, multidisciplinares. 
El profesorado sabrá incorporar 
los contenidos y objetivos de sus 
programaciones didácticas que persigue 
alcanzar con el diseño del proyecto y 
su aplicación en el aula. Se describe 
el proceso creativo audiovisual y se 
desarrolla alguna propuesta genérica 
para que ambos sirvan como referencia 
e inspiración para el diseño de proyectos 
propios, con la pretensión de elaborar 
próximamente guías específicas que 
recojan proyectos para diferentes áreas 
de conocimiento fáciles de replicar o 
adaptar a las condiciones particulares de 
cada docente y de cada centro. Esta guía 
didáctica se estructura en tres partes 
con consejos metodológicos y técnicos 
que facilitan al profesorado su puesta en 
práctica de forma general. Igualmente, 
podemos desarrollar en el aula una 
de las fases, específicamente, la de la 
creación audiovisual, como medio para 
impartir y profundizar en el aprendizaje 
de los contenidos de nuestra materia.

Una experiencia completa de 
alfabetización cinematográfica que, 
por extensión, puede ser también 
mediática, debe abordar todos los 
aspectos comunicativos de un lenguaje 
y, por tanto, se propone estructurar 

http://aturuxofilms.com


 22

el proyecto pedagógico en tres fases 
para lograr transformar la mirada de 
forma gradual y que dichas fases estén 
adaptadas a la madurez intelectual 
de nuestro alumnado. Una primera 
fase de conocimiento de la sintaxis 
cinematográfica irá acompañada desde 
el inicio de una fase de análisis. Ambas 
posibilitarán la puesta en práctica de 
la fase central, la creación, durante la 
cual se profundizará en los conceptos 
introducidos anteriormente.

Desde los últimos cursos de Primaria 
debe presentarse la sintaxis mediante 
fragmentos de películas que 
ejemplifiquen los diferentes conceptos 
y que permitan, tras el visionado, 
comentarios sobre lo expresado y la 
forma de lograrlo. De esta manera, se 
inicia al alumnado en el análisis desde el 
punto de vista del acto de creación —en 
el que se profundizará más adelante— 
con cortometrajes, publicidad o nuevos 
fragmentos fílmicos con los que 
desarrollar la mirada crítica. Solapando 
unas fases con otras, propondremos 
pequeñas actividades de creación 
audiovisual, individuales o colectivas, 
por medio de las cuales experimentarán 
la complejidad del proceso de 
producción y de la toma de decisiones, 
a la vez que aplican expresivamente 
los contenidos sintácticos. Estas 
propuestas de creación estarán 
igualmente adaptadas a las posibilidades 
intelectuales de nuestro alumnado de 
acuerdo a la etapa educativa con la 
que trabajemos. Este lenguaje, como 
el resto, debe aprenderse de forma 
gradual, mediante la profundización y el 

añadido de nuevos elementos sintácticos 
formales y expresivos a lo largo de las 
diferentes etapas educativas y, siempre, 
con el acto de creación como eje central 
de ese aprendizaje.

Una vez iniciado al alumnado en este 
lenguaje, el resto de materias deben 
utilizar la creación audiovisual como 
un proceso de enseñanza-aprendizaje 
más para desarrollar los contenidos y 
las competencias. La fase de creación 
cinematográfica deberá adecuarse en 
función del propósito del proyecto o 
actividad diseñada por el docente.
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Un proceso de alfabetización debe iniciarse con la explicación de los fundamentos de 
la sintaxis cinematográfica (tipos de plano, angulaciones, movimientos de cámara,…) 
pero no de un modo teórico sino a través de ejemplos gráficos y fragmentos de 
películas significativas de la historia del cine. Esta estrategia facilita la divulgación de 
los movimientos artísticos surgidos a lo largo del tiempo y las aportaciones de sus 
creadores y creadoras; impulsa la formación de sus gustos e inicia al alumnado en el 
desarrollo de una mirada atenta preparada para la reflexión. Estos conocimientos y 
destrezas adquiridas permitirán que el alumnado se enfrente con mayor seguridad a 
la introducción en el análisis y que alcance mayor profundidad en sus reflexiones, lo 
cual redundará en un aprendizaje significativo.

Para abordar el análisis cinematográfico debemos adoptar el punto de vista de la 
creación. Se parte del tratamiento de las opciones formales y expresivas elegidas 
por el director o directora para expresar y emocionar, opciones que permitirán 
al alumnado comprender en qué consiste el acto creativo y las posibilidades que 
ofrecen los elementos sintácticos. Para ello se pueden utilizar fragmentos de películas 
o cortometrajes y, tras una mirada atenta, iniciar un coloquio donde el alumnado 
descubra cómo se emplean esos recursos formales y expresivos, las metáforas visuales, 
la simbología y, fundamentalmente, el conjunto del proceso creativo que dio lugar a 
esa obra. Bergala en La hipótesis del cine reflexiona sobre la utilidad del fragmento 
como recurso pedagógico para la educación de la mirada:

«Siempre me impresionó el impacto del fragmento (análisis de una escena, 
de un plano) en la aproximación a las películas en un contexto educativo. La 
pedagogía del fragmento a menudo alía las virtudes de la condensación, del 
frescor, y de una inscripción más precisa y duradera de las imágenes en la 
memoria». (Bergala, 2007, p. 119).

El tema de la publicidad también es muy interesante como elemento de análisis, por 
su brevedad y por la utilización que hace de todos los recursos formales y expresivos 
del cine para seducir al espectador-consumidor. Entre otros muchos temas permite 
dialogar sobre los estereotipos y la igualdad de género, debido a los contenidos 
sexistas que podemos encontrar en muchos de los anuncios publicitarios de 
televisión, internet y redes sociales.
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Una vez presentadas las nociones previas sobre los fundamentos de la sintaxis y el 
análisis que nos permite entender las decisiones formales y expresivas tomadas por 
sus creadores y creadoras, es el momento de que el alumnado inicie su experiencia de 
creación cinematográfica. Es un proceso que les permite, por vía de la investigación 
y la experimentación de un equipo de trabajo, descubrir y desarrollar capacidades y 
talentos.

Durante el acto de creación cinematográfica surgen numerosas interrogantes que 
requieren de una toma de decisiones constante en todas las fases de producción y que 
afectan, entre otros, al desarrollo de ideas, la escritura del guion, las localizaciones 
y casting, el rodaje o el montaje de imagen y sonido. El proceso de creación 
cinematográfica es un proceso de enseñanza-aprendizaje que permite un desarrollo 
competencial en el alumnado.
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Organización del aula
Para lograr los objetivos propuestos 
al incorporar un proyecto de creación 
audiovisual son fundamentales la 
organización del aula, la planificación, 
los contenidos que se imparten y el 
acompañamiento del proceso por 
parte del profesorado. El peso del 
acto de creación recae lógicamente 
en el alumnado, tanto si se trata de 
un proyecto individual como en 
grupo y el docente debe facilitar su 
desarrollo mediante la estructuración y 
temporalización del trabajo en el aula 
y el que se realice fuera del horario 
lectivo. En clase el seguimiento se 
realiza mediante  pequeñas reuniones 
con cada grupo de trabajo, grupos que 
deben ser autónomos y responsables. 
Asimismo,  según avanza el proyecto, 
se van incorporando los contenidos 
necesarios para el desarrollo de las fases 
de producción y para determinar qué 
medios digitales se pueden emplear.

Microrrelato cinematográfico 
Para lograr un aprendizaje eficaz 
durante el proceso creativo es 
importante que la propuesta inicial 
que lancemos al alumnado se formule 
con un carácter abierto que facilite 
la creatividad con el fin de generar 
diversidad de ideas, formatos o géneros. 
El consejo fundamental es apostar 
por el microrrelato fílmico, que acota 
la duración de la obra. Esta brevedad 
narrativa obliga a la síntesis en el 
mensaje, que potencia la creatividad, 
y requiere de precisión en el uso de 
los diferentes elementos del lenguaje 
cinematográfico y concisión formal para 

un control del proceso de producción. 
Las obras pueden partir de una duración 
que puede ir de los 30 segundos a uno 
o dos minutos, con cierta flexibilidad 
en función de la complejidad de la 
propuesta o las necesidades narrativas o 
expresivas del desarrollo del proyecto de 
cada grupo.

El acto de creación
La primera pregunta que surge en un 
proceso de creación es: ¿qué quiero 
contar?. La respuesta no es sencilla. 
Necesitamos plantear estrategias que 
allanen este proceso de imaginación 
al alumnado. El libro Gramática de la 
fantasía de Gianni Rodari es un buen 
recurso para iniciar al alumnado en 
la creación de ideas e historias ya que 
plantea actividades para el desarrollo 
de la expresión oral y escrita y, sobre 
todo, de su imaginación. Rodari (1973) 
publica este libro con la confianza 
de que «sea útil para quien cree en 
la necesidad de que la imaginación 
tenga su puesto en la enseñanza; para 
quien tiene fe en la creatividad infantil; 
para quien sabe qué virtud liberadora 
puede tener la palabra» (p. 13). Estas 
propuestas de invención por medio 
de las palabras se pueden trasladar a 
otros lenguajes e impulsar la creación 
de la idea y del guion cinematográfico 
como expone el propio Rodari en los 
preliminares de su libro: «una historia 
puede ser contada por un narrador 
individual o por un grupo, pero también 
puede convertirse en teatro o en libreto 
para una función de títeres, hacerse 
historieta o película» (p. 13).
El proceso de trabajo se desarrolla 
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con una estructura similar a la del 
cine profesional, pero adecuando 
la complejidad de la propuesta a la 
tipología de alumnado, a los medios 
disponibles y, especialmente, a la 
temporalización del proyecto. El 
alumnado debe ser el responsable de 
todo el impulso creativo tanto en la 
preproducción —con el desarrollo de 
la idea hasta la redacción del guion— 
como en el rodaje y en el montaje de 
imágenes y sonidos. Es fundamental que 
aprendan a organizarse y a planificarse 
para lograr el objetivo común; deben 
participar colectivamente del proceso y 
llevar a cabo cada una de sus funciones 
con responsabilidad y autonomía. 
Esta metodología de trabajo potencia 
la autoconfianza y la autoestima del 
alumnado. Durante todo este proceso el 
profesor está atento a la planificación, 
al desarrollo de los diferentes proyectos 
y a la resolución de dudas y problemas 
que vayan surgiendo. Además, amplía 
información y realiza un seguimiento 
de los avances convocando reuniones 
periódicas con cada grupo, así como 
con los responsables de las diversas 
funciones asignadas. Suele ser 
interesante que, previamente al trabajo 
en equipo, realicen alguna pequeña 
actividad de creación individual que les 
permita descubrir la responsabilidad de 
la toma de decisiones sobre el desarrollo 
de ideas, la elección de los recursos 
sintácticos y de los medios digitales o la 
producción final de la obra audiovisual.

Al final del proceso los creadores y 
creadoras presentan la obra audiovisual 
como fruto de la experiencia educativa. 

Resulta ineludible que el alumnado 
pueda exponer ante la comunidad 
educativa sus logros y reflexionar 
sobre su experiencia de aprendizaje 
detectando los puntos fuertes y débiles 
de su proceso de trabajo en grupo con 
un carácter de autocrítica.

Medios digitales 
Los medios digitales son herramientas 
que nos facilitan la producción de una 
obra audiovisual y deben incorporarse 
progresivamente en las diferentes 
fases de creación. La elección de las 
mismas debe atender a los medios 
disponibles en el aula o por parte del 
alumnado, con el objetivo de poder 
realizar técnicamente con facilidad 
todo el proceso de producción. Las 
posibilidades digitales actuales no 
son ningún obstáculo para ello y 
los dispositivos móviles al alcance 
del alumnado son una posibilidad 
totalmente válida para la grabación y 
el montaje, porque lo importante es el 
proceso creativo y el aprendizaje que se 
produce durante el mismo.
No es tan relevante la calidad técnica del 
producto como la calidad del mensaje, 
de los recursos expresivos y artísticos 
del lenguaje cinematográfico utilizados 
y, principalmente, la experiencia de 
aprendizaje y desarrollo de todas 
las competencias durante el proceso 
creativo individual o colectivo.
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6. Propuestas 6. Propuestas 
pedagógicaspedagógicas

La alfabetización cinematográfica y mediática 
deben formar parte de una estrategia del centro 
y deben recogerse en el Plan del centro con 
el objetivo de involucrar a toda la comunidad 
educativa. Para lograrlo es necesario diseñar un 
proyecto pedagógico con planes de actuación 
que abarquen muchos de los aspectos que se 
tratan en este documento.
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6.1 Colección de cine
Es importante la creación de una 
sección de cine en la biblioteca escolar, 
accesible tanto para profesorado, 
que puede emplear el material en 
el aula, como para alumnado que 
puede llevar a casa y ver en familia un 
cine diferente a lo que proponen la 
industria y los canales de televisión. 
Esta colección escolar debe construirse 
con base a criterios de calidad fílmica y 
adecuación a las edades del alumnado. 
El objetivo principal es generar un 
lugar de encuentro con la cultura 
cinematográfica para que alumnos 
y alumnas pueda formar sus gustos. 
Como dice Bergala (2007) «la presencia 
de una colección de películas en el aula 
o en la escuela me parece un deber del 
sistema educativo» (p. 101).

6.2 Proyecciones 
cinematográficas de 
cortometrajes y largometrajes
Un centro educativo debe utilizar 
el cine con el fin de fomentar el 
espíritu crítico y la formación en 
valores del alumnado; de este modo 
aprovecharemos las películas de calidad 
cuyo contenido integrado en unidades 
didácticas contribuya a tratar temas 
sociales, culturales, históricos o que 
resulten interesantes para los niños y 
niñas. Diseñaremos un programa de 
proyecciones para todo el centro que 
permita el posterior coloquio entre 
el alumnado y en el que se puedan 
expresar opiniones o formular preguntas 
sobre cualquier aspecto de la película.

6.2.1 Proyección de largometrajes
Programa de proyecciones de películas 
para todo el alumnado del centro 
escolar en el salón de actos o en la 
biblioteca. Cada trimestre el alumnado 
de cada ciclo tendrá la oportunidad de 
asistir a la proyección de una película 
ajustada a su edad. Cada jornada 
acudirán dos o tres grupos del mismo 
nivel. Después de las proyecciones, 
los tutores o el profesorado interesado 
podrá trabajar con el alumnado los 
contenidos aprovechando las unidades 
didácticas que existen en el mercado 
para algunas películas o creando fichas 
o actividades propias.

6.2.2 Proyección de cortometrajes
Algunos de estos cortometrajes tratan 
aspectos sociales de interés y pueden 
ser útiles como punto de partida para el 
desarrollo de estos temas en las tutorías 
o programas del equipo de orientación. 
Además, debido a su corta duración 
sirven para programar actividades 
que  puedan  desarrollarse durante una 
sesión lectiva o que se puedan proyectar 
en los recreos como una actividad 
lúdica más.

6.3 Creación cinematográfica
La experiencia de la creación debe ser 
fundamental en la alfabetización en 
el lenguaje cinematográfico, inserta 
en un proceso que nos acerca al 
conocimiento. El docente debe ser 
su transmisor a partir de su propia 
experimentación fílmica adquirida 
durante su formación inicial. El valor 
del aprendizaje está en el desarrollo 
de las diferentes etapas del proceso 
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de producción de la obra, la toma de 
decisiones y la resolución de problemas 
en un trabajo individual o colectivo. 
El objetivo que impulsa el proceso 
es alcanzar la obra cinematográfica 
que debe ser presentada ante la 
comunidad escolar como la traza de la 
experiencia de aprendizaje. Por lo tanto, 
evaluaremos la obra como resultado 
de la implicación del alumnado, las 
decisiones tomadas durante el proceso, 
la planificación y la creatividad de su 
trabajo. El docente, como impulsor del 
proyecto pedagógico, debe encontrar 
el equilibrio para que el peso de la 
experiencia de creación recaiga en los 
niños y en las niñas, interviniendo solo 
cuando sea necesario, en función de las 
circunstancias particulares de cada caso.

«La producción de 
conocimiento, y no la técnica, 
es el elemento central que hay 
que abordar. Ambos son igual 
de importantes; de la misma 
manera que el conocimiento 
no puede representarse sin 
una técnica concreta que lo 
visualice, esta no debería 
materializarse sin un concepto 
que la estructure y dé forma». 
(Acaso e Megías, 2017, p. 69).

6.3.1 Creación individual
Es importante que previamente al 
trabajo en equipo realicen alguna 
pequeña actividad de creación 
individual que les permita descubrir la 
responsabilidad de la toma de decisiones 
para el desarrollo de ideas, la elección de 

los recursos sintácticos o la producción 
final de la obra. Podemos idear 
sencillas propuestas que, sin embargo, 
contengan retos importantes que se 
deben resolver en la narración fílmica. 
A modo de ejemplo, un ejercicio de un 
solo plano de 30 segundos que denote 
la presencia humana (podemos utilizar 
otras temáticas o propuestas) permite 
concentrar el esfuerzo del alumnado 
en las decisiones creativas del mensaje 
para desarrollar la idea inicial y la 
planificación de la puesta en escena 
desde el punto de vista visual y sonoro. 
Técnicamente solo necesitamos un 
dispositivo para grabar y evitamos, 
inicialmente, las complicaciones del 
montaje. Cada una de estas piezas se 
presentan en el aula para el coloquio 
como parte del proceso de aprendizaje.

6.3.2 Creación colectiva
Cuando hablamos de creación 
colectiva debemos referirnos a 
pequeños grupos de trabajo que 
permitan participar activamente 
a todos sus miembros aportando 
su creatividad y puntos de vista. El 
alumnado de un aula debe organizarse 
en grupos de 3 o 4 participantes que 
desarrollen, cada uno de ellos, todo 
el proceso de producción de una obra 
cinematográfica repartiendo funciones 
y responsabilidades. Por lo tanto, 
tendremos varios proyectos activos al 
mismo tiempo, en los que los niños 
y niñas deben aprender a trabajar 
con autonomía. El docente tiene la 
responsabilidad de diseñar y planificar 
la actividad y de hacer un seguimiento 
de cada uno de los proyectos facilitando 
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más información y soluciones a las 
demandas que puedan surgir. La 
propuesta inicial puede partir del 
docente o de una puesta en común del 
alumnado. Es interesante también que 
todas las piezas surjan de un mismo 
tema o punto de partida que sea parte 
de un proyecto transversal del centro 
en el que participe toda la comunidad 
educativa. Las obras pueden ser muy 
diversas tanto en temáticas como en 
géneros: ficción, documental, spot 
publicitario o video musical.

El campo de la animación merece 
un capítulo aparte en estas etapas 
educativas, ya que disfruta de un 
gran atractivo entre los docentes 
y el alumnado, sin embargo, en 
una fase inicial se desaconseja su 
desarrollo ya que su dificultad técnica 
y organizativa lleva a la frustración y 
nos aleja de los objetivos propuestos 
para un aprendizaje significativo. Para 
emprender un proyecto de este tipo 
debemos tener una sólida formación 
técnica y los medios, espacios y 
organización necesarios para que 
el conjunto del alumnado participe 
activamente en todo momento, sin 
olvidar que seguimos creando una 
narración fílmica sujeta a los mismos 
principios que en una obra de imagen real.
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7. Evaluación7. Evaluación
Durante todo el proceso de enseñanza 
aprendizaje se debe integrar la evaluación 
continua con carácter formativo. Se 
establecerán diferentes momentos para la 
reflexión por medio de reuniones de trabajo 
donde se observan las capacidades orales del 
alumnado y se realiza un seguimiento de los 
proyectos para su mejora.
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Las pruebas escritas, seguidas de un 
debate, permiten evaluar el análisis de 
los medios audiovisuales y la publicidad 
para descubrir los mensajes asociados 
que nos llegan inconscientemente 
a través de un anuncio televisivo. 
El alumnado también debe evaluar, 
mediante un cuestionario, los diferentes 
aspectos de desarrollo del proyecto, así 
como los puntos fuertes y débiles de 
su diseño pedagógico, el aprendizaje 
producido, la participación y trabajo 
propios y  el de sus compañeros en el 
grupo para alcanzar del objetivo final.

Las obras cinematográficas se exponen 
y se valoran por el resto de compañeros 
mediante el debate, para posibilitar 
la reflexión y mejora del proceso de 
creación. También se evalúan mediante 
rúbricas por parte del docente. Esta 
obra cinematográfica obtenida al final 
del proceso es un elemento que ayuda 
a establecer el cumplimiento de los 
objetivos planteados. En ella se observa 
el dominio alcanzado con el lenguaje 
cinematográfico y los procesos de 
creación para expresar con claridad 
las ideas y mensajes propuestos por el 
propio alumnado. Dada la complejidad 
de este proceso se puede considerar muy 
satisfactorio alcanzar la obra final, por lo 
que supone de aprendizaje para elaborar 
ideas, desarrollarlas creativamente, 
planificar y organizar la producción 
y trabajar en equipo de manera 
colaborativa, tomando decisiones desde 
la flexibilidad, la eficacia y el consenso 
para la resolución de problemas.
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8. Formación 8. Formación 
del profesoradodel profesorado
Un aspecto fundamental para definir un plan de 
alfabetización cinematográfica es la formación 
inicial del profesorado. Esta se puede impulsar 
desde el propio centro educativo a través de 
grupos de trabajo con el objetivo de la puesta 
en marcha de un proyecto interdisciplinar.  
La utilización del lenguaje cinematográfico 
como un medio más de expresión y de 
aprendizaje en el aula hace imprescindible una 
formación específica del profesorado, tanto en 
los elementos del lenguaje y su sintaxis como en 
el proceso creativo que posibilita la producción 
de piezas cinematográficas. Esto permitirá 
diseñar proyectos pedagógicos para tratar 
numerosos contenidos a través de metodologías 
activas donde este lenguaje sea el vehículo para 
el aprendizaje. 
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Los docentes deben aprender a valorar 
la importancia de este lenguaje y estar 
capacitados para, desde sus áreas 
de conocimiento, utilizar y crear 
recursos cinematográficos con fines 
pedagógicos. Este aprendizaje del 
lenguaje cinematográfico debe hacerse 
desde la propia experimentación en 
tres fases: sintaxis, análisis fílmico y 
publicitario, y creación de una obra 
individual y otra colectiva en la que se 
emplee metodología ABP y se utilicen 
las herramientas TIC necesarias para 
su producción. Que el profesorado 
pase por el mismo proceso pedagógico 
que posteriormente va a aplicar en el 
aula le permite desarrollar contenidos, 
estructurar y temporalizar procesos y 
detectar previamente dificultades. 

Esta formación debe facilitar 
una didáctica que proporcione 
los contenidos, conocimientos y 
metodologías de trabajo apropiadas para 
lograr en su alumnado un aprendizaje 
profundo ligado a las emociones de los 
procesos creativos. 
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9. Conclusiones9. Conclusiones
Una experiencia de alfabetización audiovisual 
debe ser un proyecto a largo plazo que 
permite la reflexión y el desarrollo de ideas a 
través de metodologías activas y en el que el 
alumnado colabora para construir su propio 
conocimiento mediante el trabajo de todas y 
cada una de las competencias clave gracias 
a su carácter transversal y multidisciplinar. 
Tiene que desarrollarse curricularmente 
desde la experimentación, para que los 
diversos contenidos se asimilen a través de 
un aprendizaje ligado a las emociones de los 
procesos de creación y que permita el desarrollo 
el pensamiento creativo, la colaboración 
y la solidaridad, que nos forma en valores 
y nos permite conocer mejor la realidad 
social y cultural. Es importante desarrollar el 
compromiso social y comunitario de nuestro 
alumnado para formar ciudadanos con 
pensamiento crítico y capacidad para intervenir 
positivamente en su entorno más próximo.
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La creación y difusión de los diferentes 
contenidos y objetos artísticos se 
realizan gracias al correcto uso de las 
nuevas tecnologías como herramientas 
que posibilitan y facilitan su desarrollo, 
con la finalidad de intervenir en la 
comunidad realizando así un servicio útil.

Este es un proyecto que desarrolla 
en el alumnado el conocimiento 
y las destrezas para desenvolver el 
pensamiento crítico y la creatividad 
a través de un trabajo práctico y 
experimental con la puesta en marcha 
de proyectos que persiguen una 
finalidad con repercusión social. 
Construyen su propio conocimiento 
a partir de una formación inicial de 
contenidos que lo posibilita y en la que 
los procesos de investigación consciente, 
la reflexión y el debate permiten un 
aprendizaje profundo. Incorporan las 
diversas alfabetizaciones informacional 
y mediática junto a los lenguajes visual 
y cinematográfico; esto posibilita la 
construcción de una verdadera mirada 
crítica que perfila consumidores 
y productores con capacidad para 
intervenir positivamente en la sociedad, 
con unas creaciones conscientes y 
mensajes elaborados con profundidad, 
fruto de la investigación contrastada, 
la reflexión y el debate y que aportan 
valores sociales y democráticos. 
Propone una didáctica y metodología 
que se puede adaptar curricularmente 
a cualquier materia y etapa educativa 
para trabajar los contenidos propios de 
la misma de forma multidisciplinar y 
transversal.

Como educadores debemos descubrir 
el potencial del alumnado por la vía 
de metodologías más activas y una 
estructura de contenidos y actividades 
perfectamente diseñada para un 
aprendizaje sólido y eficaz. 
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